


Kaere laeser

digitale medi-

| dette tidsskrift kan du laese om projekt IT i bgrnehgj-

de. Siden september 2011 har syv institutioner sam- o Ipad
men med konsulenter fra dagtilbud og Skole gjort sig EIBC abon: ogieskiiic
erfaringer med IT i b@grnehgjde gennem et projekt- fllp=dl I=dning bl por prelSiy
samarbejde. o Baerbar pc, Office pakken, garanti

o Wireless mouse

Nu vil vi gerne forteelle andre om det, vi har leert. Det

gor vi pa blandt andet konferencen ”IT i bgrnehgjde”, B sy speak— born

som holdes den 16. maj 2012 pa INSP. Derudover har O Easy-speak - voksen

vi samlet dokumentation fra vores arbejde i dette tids- o Tuff-Cam 2 - bgrnecamera
skrift 0 Easi-scope 2— mikroscop
Vi haber, at indholdet kan vaere med til at inspirere o Kamera

dig til at udvikle bgrns mediekompetencer i dit dagtil- 0 SD kard 8 GB

bud 0 Kamera taske

O Mini stativ
Du kan lsese om:

Mini projektor

e Hvad har vi leert i projekt IT i bgrnehgjde? Af Helle
Mitzi Christiansen, Dagtilbud og Skole ing Photo Album

—/
d veerktgjskassen tilprojektinstitutioner:

gerne fik let tilgeengelige materialer til radighed

rne afprgver diverse materialer for at finde det ud-
r mest bgrnevenligt og bedst egnet til formalet.

e Vores "smart"board. Af Niels Erik Molin, Meelke-
bgtten

e Digital kultur i daginstitutioner- set ud fra en le-

delsesoptik. Af Marlene Vorborg Jensen, Knolden

e Billed "kulisser". Af Claus Fromberg Christensen, Mere om IT vaerktgjskassen:

Kastanjen
Vearktgjskassen kostede ca. 16.000 kr.

e ErIT-i bgrnehgjde perlepladens aflgser? Af Mari-
Beaerbar PC til kreativ arbejde. Kan kobles til tr

ternet i institutionen. Koster ca. 5-6.000 kr. Fo

anne Toftelund Hansen, Dagtilbud og Skole

* ITivuggestuen. Af Anja M. Olsen, Maelkebgtten man kan installere alle mulige spil og programmer,

e ITibgrnehgjde, muligheder, rettigheder, medbor- gen adm. begraensninger, billig programmer Ulempe:
gerskab og demokrati, Af Mustafa Gél , Dagtilbud og man skal selv sta for vedligeholdelse og service.
Skole Tablets : Vi har brugt Ipad, men siden er der kommet

e IT og medier som redskab til paedagogisk refleksi- andre maerker. Vi har kgbt en Ipad med 3G med Roskil-

de Kommunes abonnementaftale med TDC. Koster ca.
4000 kr.

on. Af Rasmus Max Bryriels Andersen, Knolden

e Bgrnenes Bullerby, bgrnenes stemme. Af Lone

@rng fra Bh. Bullerby Mikrofoner : Er nemme at ga til og var populeer og ko-

ster ca. 300 til 600 kr.

Mikroskop: Installeres via en CD pa PC en. Det er trad-

Igst og nemt at betjene. Koster ca. 900 kr.

N

ini projektor: Vi har afprgvet 2 maerker og har faet
gode respons pa begge. Mange kreative brugs
der. Koster ca. 2000 kr.
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rktgjskassen er pa konferencen hvor vi ud-




Hvad har vi laert i projekt IT i bgrnehgjde?

- et udviklingsprojekt med 7 dagtilbud og konsulenter fra Dagtilbud og Skole

Kan IT i bgrnehgjde vaere mere end digitale spil i bgr-
nehaven, hvor bgrnene pant ma vente pa tur til at
komme til computeren?

Kan vi arbejde med IT i dagtilbuddet pg en made som
foreeldre vil synes er spaendene?

Kan vi arbejde med IT i bgrnehgjde pG en mdde sd
bgrn i hgjere grad bliver producenter frem for forbru-
gere af digitale medier?

Kan vi arbejde med digitale medier med stgrre grup-
per af bgrn?

Det var sadanne spgrgsmal en gruppe af medarbejdere
og ledere fra 7 dagtiloud sammen med konsulenter fra
Dagtilbud og Skole stillede hinanden, da vi mgdtes fgr-
ste gang i august 2011. Siden har gruppen har gaet pa
opdagelse i temaet IT i bgrnehgjde. Dengang vidste vi
ikke ret meget om, hvad IT i bgrnehgjde kunne veere,
men vi havde tre ting tilfalles:

Vi vidste at bgrn fascineres af digitale medier,

Vi var nysgerrige om vi kunne arbejde meningsfuldt
med at bygge videre pa bgrnenes nysgerrighed,

Vi havde en forstaelse af, at det var et relevant og vig-
tigt tema at udforske og seette pa dagsordenen.

Hvad bygger vi vores viden pa?

Vores viden bygger pa konkrete erfaringer fra praksis,
idet vi i projektet har samarbejdet om at afprgve ideer
og metoder til at arbejde paedagogisk med digitale
medier.

Formalet med projektet har vaeret at eksperimentere
og dele erfaringer og viden om, hvordan vi kan ind-
rette laeringsmiljger, sa bgrnene udvikler digitale me-
diekompetencer pa en naturlig og integreret made i
hverdagen.

Malet har veeret, at bgrn i dagtilbud udvikler kompe-
tencer indenfor informationssggning, kritisk sans, ana-
lyse, formidling og samarbejde, sa de i hgjere grad far
mulighed for at blive producenter frem for konsumen-
ter af digitale medier. Ved at fokusere pa udvikling af
disse kompetencer bygges bro til bgrnenes skolestart,
idet samme kompetencer videreudvikles i skolen.
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Projektgruppens studierejse til' Rosenhage Forsklole;-Skévde
Sverige, september 2011

Hvad ved vi nu
| dag ved vi, at vi blandt andet kan bruge digitale medier i
dagtilbud til flere ting. Fx
° Vi kan bruge digitale medier til at give bgrnene nye
medier at udtrykke sig gennem
Vi kan bruge digitale medier til at inkludere bgrn i
faellesskaber
Vi kan bygge bro mellem bgrnenes hjem og dagtil-
bud ved at tage bgrnenes hjemlige erfaringer med
digitale medier ind i dagtilbuddet
Vi kan bruge digitale medier til informationss@gning.
Vi kan bruge digitale medier til at udforske nye posi-
tioner bgrn og voksne imellem

Vi kan bruge digitale medier til at fglge bgrns spor

Vi kan fglge bgrns nysgerrighed i opdagelse af tek-
nikken

Vi kan bruge digitale medier til at understgtte sprog-
lig udvikling

Vi kan bruge digitale medier til padagogisk doku-
mentation og udvikling

Vi kan bruge digitale medier til at skabe spaendende
lege- og laeringsmiljger




Hovedbudskaber fra projektet

Nar dagtilbud, som noget nyt, skal arbejde med at ud-
vikle bgrns mediekompetencer har vi gennem projektar-
bejdet erfaret at:

o Det er vigtigt, at lederen af dagtilbuddet seetter
digitalisering i bgrnehgjde pa dagsordenen.

o Det er vigtigt at dagtilbuddet fokuserer pa medie
leg frem for medieundervisning.

o Inden kgb af digitalt udstyr, er det vigtigt at ggre
sig klart, hvad man vil bruge det til.

o Det er vigtigt at medarbejdere far inspiration og
mulighed for at tilegne sig mediepadagogiske
kompetencer, det vil sige kompetencer, som ggr
medarbejderne i stand til at koble digitale aktivi-
teter til dagtilbuddets arbejde med laereplanste-
maer.

o Kompetenceudvikling skal malrettes dagtilbudde-
nes udtrykte behov

o Der skal vaere let tilgeengelige digitale medier ftil
radighed for bgrn og paedagogisk personale, og
de skal virke.

o Det er ikke det dyreste digitale udstyr, der ngd-
vendigvis er mest velegnet til malgruppen. Man
kan komme langt med en projektor, et digitalt
kamera og et digitalt mikroskop.

Hvordan har vi arbejdet i projektet

Vi startede med at sgge inspiration til IT i bgrnehgjde
aktiviteter i en svensk Forskola, som havde inviteret os
til et samarbejde om temaet. Vi har derefter inspireret
hinanden pa projektgruppemgder cirka hver anden ma-
ned. Ud fra dagtilbuddenes gnsker om kompetenceud-
vikling, har projektdeltagerne haft mulighed for at del-
tage i workshops i fx padagogisk brug af digitalt mikro-
skop, moviemaker og powerpoint.

For at stgtte deltagerne i projektet til at ggre sig erfa-
ringer har dagtilbuddene i projektet faet stillet en reek-
ke digitale medier til radighed i projektperioden fx digi-
talt kamera, pc, digitalt mikroskop, digital mikrofon og
en miniprojektor.

Hvad sker der fremover

Efter dette projekt slutter, og vi forhabentlig via konfe-
rencen den 16. maj 2012 har faet inspireret mange an-
dre dagtilbud til at seette udvikling af bgrnes medie-
kompetencer pa dagsordenen, har forvaltningen fgl-
gende planer.
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Billeder fra workshops— moviemaker og powerpoint
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Der arbejdes pa en samlet IT strategi for bgrn mellem
0-16 ar,

Digitalisering i bgrnehgjde foreslas som politisk mal-
saetningsomrade,

Konsulenter fra Dagtilbud og Skole tager initiativ til en
drgftelse med alle ledere i omrader og selvejende in-
stitutioner, om deres planer for udvikling af b@rnenes
mediekompetencer. Samtidig drgftes hvad der skal til
for at omradernes og institutionernes planer kan rea-
liseres.

Ud fra dagtilouddenes planer og @nsker tilrettelaegges
malrettede kompetenceudviklingsforlgb og eventuelt
andre aktiviteter som kan stgtte forankringen i dagtil-
buddene

Hvis du vil vide mere om projektet kan du kontakte

udviklingskonsulent  Helle Mitzi Christiansen pa

hellemc@roskilde.dk



ores “smart

Af Niels Erik Molin
Paedagog i Bernehuset Malkebgtten

Efter en snak med skolen om de bgrn der skal i
skole, spgrger de om vi ikke tegner mere?

Da vi havde tegnet malet og farvet, ville vi lave
noget stort.

Jeg havde fundet nogle billeder pa google.dk
under billeder, og tilsluttet en projektor til com-
puteren, og klistret noget pap op pa vaeggen.

Sammen fandt vi ud af hvilket et billede vi skul-
le bruge , og derefter fik bgrnene nogle tusser
de kunne tegne med, efter stregerne projekto-
ren lavede pa vaeggen.

Da de var faerdig med at tegne, fik de maling og
gik i gang med at male deres ny store hund, de
have faet lavet pa veeggen.

Nar billede vistes pa vaeggen, matte bgrene fin-
de ud af at arbejde sammen, om at tegne og
arbejde med at fa lyset til komme op pa vaeggen
sa de kunne se hvor de skulle tegne.

De skulle give plads og giver deres erfaringer
videre, leere af hinanden.

Gruppelzaring kom af sig selv, nogle have hurti-
ge styr pa det med lys og mgrke, og starte med
at hjzlpe de andre med det, hvordan de kunne
fa lyset op pa veeggen og stadig tegne.

Jeg havde bgrn med til det hele, min fgrste tan-
ke var at udveaelge nogle af de store bgrn til det,
men det blev for alle, der have lyst, sadan et
“kom og ga til projekt™".

Udstyr:

Billeder fra google.dk, en computer, en minipro-
jektor og et stort stykke pap.




Digital kultur i daginstitutioner

—set ud fra en ledelsesoptik

Hvorfor udvikle en digital kultur i en daginstitutionskon-

tekst? Fordi den digitale udvikling gar lynhurtigt og er en
del af alle menneskers liv og hverdag. Da vi som dagin-
stitution er en del af samfundet og dermed ogsa bgrns
livsverden, er vi forpligtet til at forholde os til, hvordan
bgrn bade nu og i fremtiden kan navigere og agere i
denne mangfoldige medieverden. Min ledelsesoptik har
tre vinkler, nemlig en samfundsmaessig forpligtelse til at
skabe medieforstdelse og feelles ansvar, en paedagogisk
forpligtelse overfor nye didaktiske muligheder og red-
skaber, samt en praktisk vinkel til mader at organisere
digital kultur i daginstitutioner. Det interessante for mig
er saledes ikke en diskussion af om digitale medier er
gode eller darlige, eller om vi gnsker at bringe dem in-
den for institutionslagen eller ej. De digitale medier er
kommet for at blive, og det giver derfor ingen mening at
diskutere om de skal ind i daginstitutionerne, men mere
hvordan og hvornar det giver mening at inddrage dem.
For mig handler det om, at vi skal bevaege os ind i et for-
staelses- og meningsdannende univers. Vi skal tage del i
en dannelsesproces til det Lars Qvortrup kalder "det hy-
perkomplekse samfund” (Qvortrup, 2009). Det dannede
menneske forstaet som ”... et menneske, der er i stand til
at navigere i et komplekst system med ansvar og respekt
for den feelles kurs.” | en paedagogisk mediekontekst
oversat til, at opgve bgrns evne til at forsta og handle i
en kompleks medieverden med ansvar og respekt for
dem selv og andre. Vi skal leere bgrn at udvikle en me-
dieforstaelse, hvor kritisk sans og refleksion er i hgjsae-
det. Vi skal med andre ord forholde os til hvornar og
hvordan digitale medier giver padagogisk mening, samt
pa hvilke mader vi bedst skaber en rgd trad i bgrnenes
hverdagsliv.

"Vi skal laere bgrn at ud-
vikle en medieforstaelse,
hvor kritisk sans og
refleksion er i hgjsaedet. ”

Af Marlene Vorborg Jensen, Cand.mag. i Paedagogik og
Pzaedagogisk leder i Bernehuset Knolden

Hvad med naerveeret? Er der ikke en fare for at naervee-
ret forsvinder, nar digitale medier bringes i spil i en dag-
institutionskontekst? Jeg vil vende denne tanke pa ho-
vedet og pasta, at naervaeret forsvinder hvis vi ikke for-
holder os til bgrns medieverden og mediebrug. Ud fra
mine erfaringer og observationer af bgrns medieinter-
aktion, er der ingen tvivl om, at naervaeret barn til barn
eksisterer og udvikler sig i en utrolig social og demokra-
tisk retning. Til gengaeld kan naerveeret barn til voksen
blive udfordret, hvis psedagoger lukker gjnene for den
digitale verdens muligheder og eksistens. Naerveaeret
mindskes hvis den voksne satter et aeggeur med tidsin-
tervaller for fx spilletid, og ikke bringer sig selv aktivt i
spil som andet end en tidstager og “vente pa tur” ob-
servant. Digitale medier giver os andre muligheder for
relations dannelse, dialog og iagttagelse af bgrn, alt
imens de pa utallige og meget spaendende mader ud-
forsker verden. For mig handler det ikke om, om nzer-
veeret forsvinder, men om hvilket samspil og dialog vi
gnsker at have, nar digitale medier bringes i spil.

Den digitale verden giver os paedagogisk mange mulig-
heder for at eksperimentere og blive kloge sammen
med bgrnene. Vi kan videndele, lzere og udvikle os sam-
men med bgrnene pa helt nye, kreative og abstrakte
niveauer. Vi hylder allerede i dag mangfoldighed, for-
skellighed og plads til alle, og digitale medier giver udvi-
dede muligheder for at rumme bgrnenes mange sprog
og intelligenser. Vi har saledes med en digital kultur at
gore, som kan videreudvikle og nytaenke maderne at
arbejde fx med de 6 lzereplanstemaer og bgrn med saer-
lige behov. Dertil en kultur som kan bringe demokrati-
ske processer i spil, idet bgrnene far en anden mulighed
for at ggre deres stemme geeldende.



De digitale medier udvider vores faglige redskaber, samt
vores made at reflektere over praksis pa. Kunsten er at
finde de veje, muligheder og processer som giver mening
for lige netop den enkelte institution, den enkelte bgrne-
gruppe, det naeste projektforlgb mv.

Barn skal leere at navigere og agere til, med og i digitale
medier pa flere planer, og det er efter min mening paeda-
gogernes opgave at tage dette ansvar pa sig. Seneste
forskning viser at padagoger har interessen, men fgler
sig usikre pa selve teknikken. Det er saledes afggrende at
fa afdaekket, hvor personalet er i deres nuvaerende kom-
petencer, erfaringer og muligheder for paedagogisk at
arbejde med digitale medier. Helt konkret har jeg sat
digital kultur pa dagsordenen i mit bgrnehus ud fra den
optik, at arbejdet med digitale medier giver paedagogisk
mening. Jeg tog udgangspunkt i to personaler, som i for-
vejen viste stor interesse for IT og digitale medier. Sam-
men har vi dannet en tovholdergruppe, som lgbende
diskuterer, organiserer og evaluerer vores paedagogiske
digitale arbejde. For mig er det vigtigt at inddrage ildsjze-
lene i denne proces, da meningsdannelsen ofte bliver
mere positiv og energifyldt nar den kommer fra medar-
bejder til medarbejder, end blot fra leder til medarbej-
der. Vi har holdt personalemgde med tema om digital
kultur og IT i bgrnehgjde, hvor formalet var paedagogiske
refleksioner, workshops, samt falles strategi for det vi-
dere arbejde med digitale medier i bgrnehuset. Jeg star-
tede mgdet med at holde et kort opleeg, med fokus pa
bade samfundsmaessige og paedagogiske didaktiske vink-
ler. Herefter blev personalet opdelt i sma grupper og
praesenteret for henholdsvis easyscope (elektronisk mi-
kroskop) og geocatching (virtuel skattejagt) vha. iPad.
Praesentationen foregik ved oplaeg af de to ildsjzele, og
personalet fik herefter mulighed for at afprgve redska-
berne i deres eget tempo. Personalet fik endvidere mu-
lighed for at skrive personlig logbog undervejs, som ud-
over at skabe refleksion indadtil ogsa blev brugt til at
diskutere og reflektere over umiddelbare tanker, ideer
og spgrgsmal i plenum. Som afrunding satte personalet
post-it sedler pa tre plancher: 1) Hvad blev jeg optaget af
i dag? 2) Hvordan vil jeg inddrage digitale medier i naeste
paedagogiske forlgb? 3) Hvad har jeg brug for hjzlp til?
Tovholdergruppen har efterfglgende samlet op pa svare-
ne og har pa baggrund af personalets gnsker, fastlagt 6
workshops som afholdes i arbejdstiden over 2 maneder.
De omhandler introduktion og individuelt arbejde med
bl.a. moviemaker og diktafon, tablets/iPads, lommepro-
jektor, samt wordhandtering og hjemmeside. Derudover
skal alle personaler taenke IT og medier ind i vores naeste
feelles paedagogiske forlgb pa tveers af hele huset. En
spaendende proces som helt naturligt tager tid, og som
ved sa mange andre padagogiske tiltag, vil kraeve juste-
ringer undervejs. Men med udgangspunkt i meningsdan-
nelse fra peedagog til paedagog, kan jeg tydeligt maerke
en positiv energi, som baner vejen for udvikling og lze-
ring, og ikke mindst lysten til at udvide vores paedagogi-
ske praksis og redskaber.

Som tidligere naevnt, er det i mine gjne lederens ansvar
at afdekke det nuveerende erfarings- og kompetence-
landskab, saledes at den videre proces med at skabe
digital kultur i daginstitutioner far optimale faglige vil-
kar. At skabe fortrolighed med digitale medier kommer
med @velse, inspiration og meningsdannelse. Psedago-
ger skal have mulighed for at se, hgre, rgre og ggre,
samt Igbende blive tilpas forstyrret, ogsa nar vi taler om
inddragelse af digitale medier som padagogisk redskab.
Men mulighederne for denne proces, er langt hen ad
vejen den paedagogiske leders ansvar, og den "digitale
menings sggemaskine” er hermed givet i spil.

(For yderligere inspiration til udvikling af digital kultur i
daginstitutioner kan Marlene kontaktes pa fglgende
mail: marlenevi@roskilde.dk )




| bornekonventionen star der at bgrns skal have ret til medbestemmelse -

som fx indflydelse, deltagelse og ytringsfrihed !

Af Claus Fromberg Christensen, Paedagog i Bgrnehuset Kastanjen

billed"kulissér”’

IT/Media aktiviteter med projektor

Vi laeser historier/bgger pa storskeerm. Vi tager billeder af bgr-
nebgger, vi har i huset og bruger projektor til, at vise bogen pa
storskaerm.

Vi har gjort os fglgende paedagogiske erfaringer:

o Fortrolighed med den tekniske opsaetning er vigtigt,
blandt andet lys i rummet osv.

° Iseer de mindste bh bgrn, skal lige vaenne sig til, at den
voksne ikke har en bog og at det er pa storskeermen som
de skal kigge.

o Bornene siger ikke, ma jeg se billedet, da alle kan se.

Bgrnene er mere koncentreret om bogen, da de alle er mere
fokuseret pa billederne og opdager flere detaljer. Dette giver
muligheden for udvikling af sprog og fglge op pa spor, som bo-
gen seetter i gang.

Vi har ogsa brugt youtube klip til at finde ting om emner, som
bgrnene er optaget af. Det kan vaere om biler, dyr eller temaer
vi arbejder med. Her har vi efterfglgende givet bgrnene opgaver,
sasom at tegne konkrete ting.

Vi har ogsa brugt mini projektorer til at lave sma legehjgrner. Vi
har blandt andet fundet en masse billeder af vilde dyr og projek-
teret dem op pa vaeggen. Ved siden af, har vi sa lagt alle vores
plastikdyr, som bgrnene har kunnet lege med. Nogle af de sma
vuggestuebgrn sad og kiggede meget pa billederne pa vaeggen,
mens de holdt et plastikdyr i handen. En pige begyndt at sige
Igvebrgl hver gang, der var et billede af en Igve, mens hun Igfte-
de plastiklpven frem mod en voksen. En dreng tog en anden
gang en giraf, og legede at giraffen gik inde i det projekterede
billede.

De vigtigste erfaringer er:

(Bgrnene har benyttet de opstillede legeredskaber og har
brugt de projekterede billeder i deres leg.

[ )Bgrnene har veeret meget fokuseret og optaget af det nye
miljg.

[ )B@rnene har brugt kroppen og sproget aktivt i disse aktivite-




De store bgrn har leget dykkerleg og set dykkerfilm mens de har leget.

Her har de aktivt brugt de levende billeder til, at videreudvikle legen.

Fantasien og inspirationen......

At folge bgrnenes spor
IT og medier — et af mange sprog

Billeder pa en tur — hvorfor ?
*Bgrnene tager selv billeder pa turen, for at vise hvad de oplever.
*Bgrnene lerer at anvende et kamera.

eFor, at vi voksne bedre kan opdage og reflektere over bgrnenes
spor.

Hvad ser vi bgrnene ggr ?

eBgrnene tager billeder af andre ting, end hvad vi voksne ville gg-
re.

eBgrnene arbejder sammen omkring, hvad de skal tage billeder af.

eBgrnene er gode til at skiftes til, at tage billeder med kameraet,
uden meget voksen styring.

Hvad ggr vi med billederne ?

*Bgrnene er med til at overfgre billeder til pc.

Vi taler og snakker om billederne pa storskaerm (alternativt PC)

*Bgrnene er med til at lave en videofilm i Windows Movie Maker +
talespor.

eBgrnene laerer at man kan producere et produkt, med de billeder §
som de har taget.




Er IT- i bornehgjde perlepladernes aflgser?

Af Marianne Toftelund Hansen, Paedagogisk Konsulent

Siden September 2011 har flere af kommunens insti-
tutioner haft fokus pa "Bgrns IT og mediekompeten-
cer” i deres paedagogiske arbejde.

Gennem dette arbejde er der opstaet en opmarksom-
hed omkring hvilket formal, det tjener at forsyne bgr-
nene med [-pads, adgang til pcér og internet?

Er IT-veerktgjer et beskaeftigelsesveerktgj sammenlig-
neligt med perleplader, puslespil, fjer og palietter?
Eller kan disse veerktgjer tjene andre formal som har
mere fokus pad den viden og leering, der opstar nar
bgrn og voksne undersgger noget sammen?

I projektet "IT i Bgrnehgjde” har vi forsggt at se veerk-
tgjerne, I-Pads, Easyscopes, speaks og andre spaende-
ne sager, som performative agenter. Redskaber, der
kan performe sammen med bgrn og voksne, det vil
sige skabe dialog. Disse redskaber giver bgrnene mu-
ligheder for at sgge viden, om det, de gerne selv, vil
vide noget om. Redskaberne giver bgrnene flere nye
udtryksmuligheder, flere ”sprog” at kommunikere
med.

Sidst men ikke mindst giver redskaberne de voksne
ny viden og indsigt i bgrnenes univers og tanker, og
dermed et helt nyt afseet for det paedagogiske arbejde.

Der er endnu ikke lovgivet om IT pa dagtilbudsomra-
det, derfor har vi, i projektet, taget udgangspunkt 4
temaer fra Feelles mal for Folkeskolen, fagheefte 48.

Vi har brugt temaerne som baerende elementer i pro-
jektet, og har fundet en projektorienteret arbejdsform
velegnet til at arbejde med temaerne.
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Projektorienteret arbejdsform

Den projektorienterede arbejdsform medvirker til at
skabe et inddragende og inspirerende laeringsmiljg,
bade for bgrn og voksne.

Den projektorienterede arbejdsform indeholder bade
et bgrneperspektiv og en serlig voksenrolle. I bgrne-
perspektivet bliver bgrnenes nysgerrighed en driv-
kraft og styrende for hvilket tema eller emne, der pee-
dagogiske arbejde kan ordnes ud fra.

Et eksempel:

En voksen og nogle bgrn er pa tur. De er egentlig
ude for at forsgge at finde en "cache”. Peedagogen
har forsynet bgrnene med et digitalt kamera, og
opfordret dem til at tage billeder af turen.
Bornene opdager en glemt jakke pa en baenk. De
bliver nysgerrige pa jakkens historie, tager bille-
der af den og vil gerne viden hvorfor jakken ligger
der, hvem den har lagt den, og hvorfor.

Informationssggning og indsamling af viden i bgr-
nehgjde

I eksemplet ovenfor, giver bgrnenes nysgerrighed pa
jakken, paedagogen mange muligheder for at tilrette-
leegge et leeringsmiljg hvor bgrnene kan sgge informa-
tion og viden. Paedagogen kan tage udgangspunkt i
bgrnenes forestillinger om jakkens ejermand eller op-
fordre dem til at uddybe jakkens historie, og derved
opstar mange nye temaer som bgrnene og paedagogen
kan s@gge viden om.

Informationssggning og indsamling af viden, i vok-
senhgjde

[ den projektorienterede arbejdsform har den voksne
den szrlige rolle at vaere nysgerrig pa "det bgrnene er
nysgerrige pd”, reflektere over viden om bgrnene og
koble det til egen faglig viden.

Samtidig kan paedagogens viden om bgrnene danne
grundlag for "neeste skridt” i projektet med bgrnene.
Paedagogen kan, ved hjalp af mind-map, ggre sig tan-
ker om hvor mange forskellige vinkler, der kan laegges
pa temaet "Jakken pa baenken”, ud fra bgrnenes sam-
tale om billederne. Ud fra dette mind-map beslutter
paedagogen hvordan han eller hun vil tilrette tilrette-
leegge et leeringsmiljg hvor bgrnenes perspektiv kan
inkluderes yderligere.



Produktion og formidling, i bgrnehgjde

Med udgangspunkt i eksemplet med jakken, kan nee-
ste skridt bestd af, at bgrnene laver en lille film pa
moviemaker, indtaler deres kommentarer pa easy-
speaken og formidler deres billeder fra turen, til de
gvrige bgrn. Dette kan for eksempel forega til sam-
ling, hvor det ogsa bliver muligt for de gvrige bgrn at
kommentere billeder og bidrage til historien om jak-
ke.

Produktion og formidling, i voksenhgjde.
Bgrnenes materialer kan lgbende anvendes som re-
fleksionsmaterialer pa stuemgde/ personalemgder.
Ved at formidle bgrnenes opdagelser, til de gvrige
voksne i institutionen, kan de voksne i fzllesskab,
reflektere over hvordan dette materiale kan bruges,
set i forhold til institutionens overordnede mal og
leereplan.

Analyse i bgrnehgjde

At arbejde med analyse i bgrnehgjde kan umiddel-
bart lyde sveert men det er faktisk muligt ogsa i bgr-
nehgjde. Analyse kan bestd af dialog med bgrnene
om forskelle, stgrrelser, eller i eksemplet med jakken,
rejse spgrgsmadlet "Hvorfor mon jakken er efterladt
pa baenken, hvordan det fgles at ga uden jakke, er det
koldt eller varmt?

Analyse i voksen hgjde

P4 samme made som under temaet produktion og
formidling kan personalet udarbejde en analyse ud
fra bgrnenes materialer og perspektiver. Ved at udar-
bejde et digitalt mind-map, kan de voksne fglge pro-
jektet og analysere om projektet giver nye opdagel-
ser om bgrnene set i relation til institutionens over-
ordnede mal og leereplan. Det bliver muligt at fa svar
pa hvilke opdagelser, der giver energi og begejstring i
bgrnegruppen, hvilke der skaer et koncentreret og
kreativt leeringsmiljg for bgrnene. Det er ogsa her
man kan have en dialog om hvordan forzldrene og
de gvrige kolleger kan blive inkluderet i projektet.

Kommunikation og formidling

Dette tema er indlejret i den projektorienterede ar-
bejdsform, Man kan understgtte netop dette tema
ved at give bgrnene en mulighed for at lave en pro-
jektforteelling ved hjeelp af en dokumentationsvag,
hvor andre bgrn, voksne og foraeldre, kan fglge med i
laereprocesser og projekt.

De voksne kan sidelgbende lave en beskrivelse af de
faglige perspektiver og dermed henvende sig til kolle-
ger og foreeldre i et fagligt perspektiv.

Hvordan kommer vi i gang med at ar-

bejde projektorienteret?

Som det fremgar af eksemplet med jakken er det let
at komme i gang med at arbejde projektorienteret.
Bgrnene viser vejen og det er peedagogens evne til at
lytte med gjne og grer til det, der optager bgrnene.

[ den projektorienterede arbejdsform har peedagogen
en mere utraditionel rolle og det er vigtigt Igbende at
kunne reflektere over sin egen nye rolle. Det handler
om at have fokus pa paedagogen som undersggende
sammen med bgrnene i modsaetning til den traditio-
nelle, hvor paedagogen, som det fgrste, formidler sin
egen viden og interesse til bgrnene.

AAAAAAA

Skulle du efter at have laest denne artikel have lyst til
at blive klogere pa "projektorienteret arbejdsform”
kan du rette henvendelse til peedagogisk konsulent
Marianne T Hansen pa: mariannetha@roskilde.dk

God arejdslyst.



IT 1 vuggestuen

af Anja M. Olsen, paedagog i Barnehuset Maelkebgtten

Man kan vaere to,
Man kan vaere manage....

| bgrnehuset Malkebgtten er vi optaget af Bgrns
nysgerrighed, som omdrejningspunkt for det paeda-
gogiske arbejde. Indfgrelse af IT i vuggestuen, er en
udfordring for bade bgrn og voksnes nysgerrighed.
At veere nysgerrig sammen med bgrnene, kraever
forberedelse fra de voksne. Den fgrste forberedelse
var for mit vedkommende genopfriskning af Power-
Point og introduktion til Windows Live Movie Maker.

Disse redskaber har jeg brugt flittig, bade som doku-
mentation i forhold til foraeldrekredsen i vuggestuen,
men ogsa som redskab til at vaere nysgerrig pa hvad
bgrnene taenker, nar de har set billeder/ film med sig
selv og deres kammerater.

iPad - Easi-Speak og sidst men ikke mindst “Det ta-
lende fotoalbum” er de nye ord i vores hverdag.

Easi-Speak har vi brugt rigtig meget. Bgrnene er rig-
tig glade for at synge i den og hgre sig selv bagefter.

Vi har deltaget i “Sprogpakken” der b. la har fokus pa
bgrns narrative kompetencer. Her har Easi-Speak vist
sig som et godt redskab. Jeg har optaget bgrnenes
kommentar mens de sa film / billeder og efterfglgen-
de forsggt at fa en dialog i gang med bgrnene om-
kring hvad mon de snakker op pa lydoptagelserne, et

"projekt” der kraever gvelse og et vist ordforrad af
bgrnene, men vi leger forsat videre og har givet ide-
en videre til en gruppe i bgrnehaven.

iPad er lige nu leg og @velse i at betjene den for bgr-
nene selv, de spiller sma spil og tegner samtidig med
de "g@ver sig i at deles og snakke sammen om den.”

Erfaring er med It i vuggestuen er forelgbig, at sma
grupper giver det stgrste udbytte. Introduktion til de
"nye medier” er vigtig og et vist kendskab til It fra de
voksne side er gnskeligt. Skulle det knibe med It
kendskab ser det ud til, at ”Det talende Fotoalbum”
er et godt bud pa en let og hurtig made at komme i
gang pa. Et album med fysiske billeder, hvor man
med tryk pa 2 knapper optager lyd og en knap afspil-
ler den igen.




IT i bernehgjde: Muligheder, rettigheder,

Medborgerskab og demokrati...

| de seneste mange ar har der vaeret en enorm udvik-
ling pa IT omradet. Meget nyt digitalt udstyr har skabt
mange nye muligheder. Teknologien udvikler sig hele
tiden og det stopper ikke her. Vi opdager, at man ikke
leengere behgver at veere ekspert eller ngrd, for at sur-
fe eller finde sine yndlings filmklip pa nettet.

De zldre chatter eller bytter billeder med deres bgrne-
bgrn, og vi ser mange smabgrn, der er i stand til at
handtere bade smartphone og ipad.

Lille Felix med sut i munden, fik meget travlt, da han sa

mig. Han bladrede meget mdlrettet pG sin mors smart-
phone og fandt endelig et billede, som jeg skal se. Det
var en “dobbeltdaekkerbus” som han fik gje pa i trafik-
ken for nylig og havde filmet med telefonen.

Et andet eksempel er

Esmeralda pd 3 ar der viser feriebilleder pa fars tablet,
mens hun forteller om dem. Tabletten er fyldt med
mange andre billeder, men der er et par stykker, som er
hendes yndlings. Hun bladrer frem og tilbage i dem og
fortzeller om det, hun har oplevet for nylig. Hun finder
hurtigt knappen til DR-Ramasjang, da vi er feerdige

med at snakke.

| en tid, hvor en generation fgdes og vokser op i en di-
gital verden, viser disse 2 eksempler, at man ikke mere
behgver at veere en ngrd, for at kunne gebaerde sig i
den digitale verden. Teknikken bliver mere og mere
brugervenlig og giver brugerne mange muligheder. |
vores projekter, har vi oplevet, at arbejdet med IT tek-
nologi, har givet bgrnene en ny stemme, -et nyt sprog.
De begynder at kommunikere med deres omverden.
De bliver nysgerrige og far nye muligheder for at un-
dersgge verden. Min pointe her er ikke at remse alle
de funktioner og muligheder op, som IT grejet har,
men snarere at fa fokus pa, hvordan vi kan skabe lighe-
der i det paedagogiske arbejde sa alle _bgrn har lige
rettigheder/muligheder fgr skolestarten.

En anden opdagelse i projektet er, at i tilgangen og
ejerskabet til ipad/tablet er der stor forskel i to bgrne-
grupper, pa to forskellige omrader. Naesten alle bgrn i
den ene gruppe enten ejede eller havde tilgang til en
ipad/tablet. | den anden bgrnegruppe kendte naesten
ingen til det. Det ma veere forskernes opgave, at finde
ud af om arsagerne er gkonomiske, sociale eller kultu-
relle. | vores daginstitutioner kan vi, via vores padago-
giske arbejde, skabe lige rettigheder til tilgangen til IT
teknologien og alle bgrn vil udvikle deres IT kompeten-
cer.

Arbejdet med IT i bgrnehgjde har, for mig ogsa et an-
det vigtigt perspektiv. At arbejde med IT i bgrnehgjde
handler ikke mere kun om at skaffe eller kgbe det nye-
ste grej, men mere om hvordan vi kan udvikle vores
demokrati i bgrnehgjde i vores daginstitutioner.

Begrn har 100 sprog, med IT teknologien har de faet et
nyt sprog og en ny kompetence, som sikkert vil spille
en vigtig rolle, nar de erobrer denne helt nye verden.

Ja, lige muligheder og rettigheder er ngdvendige for
fremtidens kreative medborgere. Fraveer af lige mulig-
heder og rettigheder, vil pa den anden side veaere kata-
strofal!

Mustafa Gol

Konsulent for tosprogede smabgrn,



IT og medier som redskab til
paedagogisk refleksion...

Af Rasmus Max Byriel Andersen, Paedagogmedhjzlper i Bh.Knolden

Tigergruppen skal begynde et nyt sporforlgb om krop og be-
vaegelse. Nar vi starter et sporforlgb starter vi altid med en
samling, hvor vi snakker om projektet.

| samlingen laver vi en videnside, hvor vi taler om hvad krop-
pen er og hvad den kan. Fx har vi fokus pa lungerne, og det at
blive forpustet. Nar vi taler om dette inddrager vi digitale me-
dier ved bl.a. at bruge You Tube til at lzere om lungerne og
deres funktion. Vi har Igbet, pustet sebebobler, lavet forhin-
dringsbane og meget mere. | en samling har vi bl.a. talt om
det at fa sommerfugle i maven. Flere fortaeller, at nar man
rutsjer kilder det i maven, sa vi matte ud og finde en rutsjeba-
ne og meaerke det pa egen krop. Da vi ankom til Asgard kunne
vi se at legepladsen nok ikke var helt alderssvarende, men
bgrnene gik til udfordringerne pa forskellig vis.

Pa Asgard filmede jeg flere frekvenser. Ud fra en film om Si-
gurd opdagede jeg, at jeg var sa fokuseret pa ham og det at
guide ham motorisk, at jeg fgrst bagefter bemaerkede at Fre-
derik ogsa roste og hjalp ham igennem udfordringen. Sikke en
empati!! Da vi bagefter i samlingen brugte mini projektor i
loftet og viste filmfrekvenser fra turen, var der en falles op-
bakning fra hele gruppen bgrnene imellem. Bgrnene sagde
bl.a. sagde: ”"godt gaet Sigurd”. Derudover fik bgrnene mulig-
hed for, efter en lang og motorisk udfordrende dag, at ligge
pa gulvet og slappe af, mens vi talte om vores oplevelser.

Vores paedagogiske refleksioner har veeret, at vi ved at bruge
IT og medier, kan fa gje pa andre og nye psedagogiske vinkler
og social dynamik i bgrnegruppen. Vi kan sgge viden og blive




/GEOCACHES
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Geocaching i Bgrnehuset Knolden

Vi har valgt at arbejde med Geocaching, som er en digital form for

skattejagt. Geocaching er tilgeengelig for alle, der har en smartphone,
tablet eller en GPS enhed.

Bgrnehavegruppen havde pa dette tidspunkt tema om ”Arstidernes
gang.” Vi sa derfor straks en speendende og anderledes mulighed i at
bruge Ipad’en som et digitalt medie sammen med natur temaet.

Vi opdagede at over halvdelen af bgrnene havde en Ipad hjemme. Ved
at bruge institutionens | pad i vores paedagogiske aktivitet ,sa vi en
mulighed for at kunne stgtte de bgrn, som ikke selv har IT muligheder
hjemme, i at fa digitale kompetencer.

Vi oplevede at Ipad /tabletten fangede bgrnenes interesse pa en ny
made og den gav os nye spor at arbejde videre med.



Bornenes Bullerby, Bgrnenes Stemme

Af Lone @rng fra Bullerby

| Bgrnehuset Bullerby arbejder vi med
nysgerrighed. Vi arbejder med bgrns
spor og med at undersgge verden set
med b@grnenes gjne og stemme.

Vi har valgt at kalde vores paedagogik
for Nysgerrighedens Paedagogik.

Veardierne i Nysgerrighedens Pada-
gogik er Nysgerrighed, Lytning og Til-
tro.

Da vi hgrte om og tilmeldte os ”IT i bgrnehgjde”, var vores
f@rste tanker, hvordan vi kunne bruge hele IT universet som
en del af det, at se verden med bgrnenes gjne og stemmer.

Samtidig var det vigtigt for os, at IT-projektet blev en integre-
ret del af vores Paedagogik, vores barnesyn og vores vardier.

Vi teenkte straks over, hvordan IT kunne blive en del af den
made vi indretter vores rum pa og den made vi har valgt at
aldersopdele bgrnene pa.

Vi teenkte i IT stationer.

Inden vi blev introduceret til at veere med i IT-projektet, hav-
de vi gjort os tanker om at fa computere i bgrnehgjde og bgr-
nene var sd smat begyndt at eksperimentere med at tage
billeder af deres egen hverdag.

Vi var inspireret af en bog fra Reggio Emilia, hvor bgrnene
selv praesenterer deres institution via tegninger, fotos og for-
teellinger.

| Igbet af IT-projektet voksede vores tanker om at fa bgrne-
nes egne fortaellinger knyttet til institutionen.

Det der nu er blevet vores drgm, er at fa skabt en digital for-
teelling billeder, film, digital indtaling m.m. om vores instituti-
on baseret pa bgrnenes oplevelser og fortzellinger.

En ”Bdrnenes institutionsbeskrivelse”

Vi er startet med fotofortzellinger og arbejder os fremad her-
fra.

Det har veeret en proces, ligesom alt andet i vores paedago-
gik, at turde give slip, at lade bgrnene eksperimentere med
de digitale medier i dagligdagen og blive nysgerrige pa medi-
erne sammen med bgrnene.
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IT i bgrnehgjde..... “at se verden

med bgrnenes gjne og stemmer...”
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Fra Redskabsskur til Eksperimentarium

| Igbet af IT projektet har vi talt meget om, hvordan IT-
stationerne skulle se ud i vores institution. Hvad skal vae-
re til radighed, hvad skal de bruges til m.m.

Vi havde et gammelt redskabsskur pa vores legeplads,
hvor en pedel fra svundne tider holdt til.

Vores tanker omkring nysgerrighedens pzedagogik og
vores legeplads fandt pludselig vej ud i det gamle skur,
og vi besluttede os for, at skuret skulle temmes, og frem-
adrettet blive bgrnenes skur.

| starten var meningen, at bgrnene skulle have store
genbrugskonstruktionsmaterialer, de kunne tage ud og
bruge i leg pa legepladsen, men da vi i IT-projektet stifte-
de bekendtskab med bl.a. Easi-scope og Easi-speak, be-
gyndte vores tanker at rulle.

Vi kunne lave skuret til et udendgrs eksperimentarium.

Der skulle veere byggematerialer, naturindsamlingsting,
computere, mikroskoper terrarier m.m.

Skuret er nu naesten feerdigt og vi gleeder os til at bgrne-
ne skal indtage herlighederne.
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Bdrnenes institutionsbeskrivelse
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